视觉传达设计专业人才培养方案

一 专业简介

视觉传达设计专业是以研究视觉艺术设计领域内各类图形图像信息传达为主攻方向，其拓展性大、主导作用强，在相关的多媒体、广告、出版、印务等领域中占有重要的地位。根据视觉传达设计专业“实基础、强能力、高素质、广适应”的特点，结合现代创意设计媒体的社会实际需求，本专业采用3.25+0.75的培养模式，在追求学术研究和社会实战双向要求基础上，更侧重于社会实战教学，在知识体系设置上突出综合交叉的前提下，更强调学生潜力开挖及个性化培养，注重培养学生的创意创新能力。

二 培养目标与服务面向
1.培养目标：本专业培养适应我国社会主义经济建设的发展需要，掌握专业基础理论、相关学科领域理论知识与专业技能，并具有创新能力和设计实践能力，能在各种设计机构从事广告设计、书籍设计、包装设计、企业形象设计、网页设计、UI设计等工作，并具备品牌策划与市场推广能力的德智体全面发展的高级应用型专门人才。
(1)专业拓展能力1（数字影视广告制作方向）：本方向主要培养拥护党的基本路线，具备较高的职业素质和文化修养，具有广告专业基础理论知识和较强的广告创意设计与制作能力，能胜任广告公司、影视部门、企事业单位宣传部门等领域设计制作工作的实基础、强能力、高素质应用型、创新型高级应用型专门人才。

(2)专业拓展能力2（UI多媒体设计方向）：本方向主要培养拥护党的基本路线，具备较高的职业素质和文化修养，具有广告专业基础理论知识和较强的综合平面设计与新媒体界面设计、网页设计能力，能胜任广告公司、游戏公司、电子商务等领域设计制作工作的实基础、强能力、高素质应用型创新型高级应用型专门人才。

2.服务面向：立足皖北、服务安徽、面向全国。学生在毕业后可以在广告公司、设计公司从事广告创意设计与制作、企业形象设计与制作、书籍设计与制作；在电视台、报社、杂志社、网站等媒体单位担任美术编辑；也可以在大中院校从事教学科研工作。

三 培养规格
本专业学生主要学习设计概论、平面设计史、设计构成、传统图案、图形语言表达等基

本理论和基本知识，受到UI数字媒体设计、数字影视广告制作等方面的基本训练，要达到以下几方面的要求：

1.知识要求

(1)工具性知识

①要求学生基本掌握一门外语，具有听、说、读、写的基本能力；

②要求学生熟练掌握photoshop、CorlDraw（或Adobe Illustrator）、Flash等设计绘图软件，熟练掌握文献查阅和检索技能。

    (2)人文社会科学知识

    ①要求学生能用马克思主义的世界观和方法论武装头脑，树立正确的世界观、人生观和价值观；

②要求学生有一定的艺术修养、审美趣味和鉴赏力；掌握创造性思维的方法、技巧和一定的交际能力；

③初步掌握锻炼身体的基本技术，养成科学锻炼身体的习惯，身体健康，达到大学体育合格标准。

(3)专业知识

① 掌握必备的数学、物理知识，使设计具有理性的思维方式和有条理地进行逻辑思维的能力;

②掌握文字、图形、版式设计等的相关知识；

③掌握广告创意、包装设计、书籍设计、形象策划等相关知识；

④掌握一定的专业理论知识和文学知识，以提高设计的创意想象能力；

⑤掌握界面设计、交互设计、影视后期制作等相关知识。

2.能力要求

(1)获取知识的能力:具有良好的自学能力、表达能力、社交能力、计算机及信息技术应用能力；

(2)应用知识能力:具有综合应用知识解决问题能力、实验能力、视觉传达艺术设计和应用表现能力；

(3)创新能力:具有创造性思维能力、创新实验能力、科技开发能力、科技研究能力。

3.素质要求

(1)思想道德素质：热爱祖国，拥护中国共产党的领导，树立科学的世界观、人生观和价值观；具有责任心和社会责任感；具有法律意识，自觉遵纪守法；热爱本专业、注重职业道德修养；具有诚信意识和团队精神；

(2)文化素质:具有一定的艺术设计修养、人际沟通修养和现代意识；

(3)专业素质:掌握科学思维方法和科学研究方法，具备求实创新意识和严谨的科学素养，具有一定的视觉传达艺术设计意识和效益意识；

(4)身心素质:具有较好的身体素质和心理素质。

四 主要课程

本专业主干课程有：设计概论、图形语言表达、插画设计、广告创意与表现、包装设计与制作、影视广告创意与后期制作、移动端界面设计、Flash 二维动画设计、视听互动基础与非线性编辑等。

五 学位授予
授予艺术学学士学位

六 学制

基本学制：4年，在校学习年限为3—6年。

